
澳門科技大學學生會運動會澳門科技大學學生會運動會澳門科技大學學生會運動會澳門科技大學學生會運動會—— 

——體育嘉年華體育嘉年華體育嘉年華體育嘉年華（（（（即趣味項目即趣味項目即趣味項目即趣味項目）））） 

 

一一一一、、、、嘉年華主體項目嘉年華主體項目嘉年華主體項目嘉年華主體項目         時間時間時間時間：：：：10月月月月 19日上午日上午日上午日上午 

個人競技項目個人競技項目個人競技項目個人競技項目：：：：                               

（1） 足球會：九宮格（計分） 

（2） 籃球會：趣味投籃（計分） 

（3） 排球社：墊球達人（計分） 

（4） 乒乓球社：百發百中（計分） 

（5） 龍舟會：盲人擊鼓 （計時） 

（6） 網球社：擊球進網 （計分） 

團體競技項目團體競技項目團體競技項目團體競技項目 

（1） 舞蹈聯會：五人六足 （團體計時項目） 

 

注意事項注意事項注意事項注意事項：：：： 

①選手以 5 人為團體參賽 (每組至少 2 名女生)，各社團出相應隊伍，也可臨時組隊。5 名選手

每人至少參加 1 項遊戲，至多參加 2 項遊戲。 

②除去五人六足團體項目，其餘項目每組可派出至多 2 名選手參加每項遊戲，取較好成績。最

終結算每組總分數。 

③五人六足項目 5 名選手共同參與，按所完成比賽時間長度計算成績。 

④設定總服務台。選手進入嘉年華區域時總服務台發放參賽券，選手參加每個項目。完成一個

項目後由相應社團蓋章。 

⑤各社團分開佈置，分區域進行各自的活動，每個場地配有工作臺。將較小活動場地靠外擺設，

避免大型活動擋住小型活動場地，社團之間注意留足空間，方便學生通行。 

 

排名及獎品問題排名及獎品問題排名及獎品問題排名及獎品問題：：：： 

①計分及計時項目按所得分數或完成時間決定排名，分數越高者或時間越短者排名靠前。達到

一定分數或規定時間內完成算作完成該項遊戲。 



②團體項目按完成時間決定排名。規定時間內完成算作完成該項遊戲。 

③完成每項遊戲相應社團在每組選手遊戲券上蓋章，集齊 5 個章以上可在總服務台領取相應獎

品或紀念品。 

 

遊戲具體內容： 

足球會足球會足球會足球會：：：：趣味射門趣味射門趣味射門趣味射門 

遊戲規則：小球門被分為九個部分，分別標號 1~9，不同位置分值不同，遊戲者從規定位置射

門，可射 3 次，記總分，得分高者排名靠前。達到一定分數算作完成該項比賽。 

 

籃球社籃球社籃球社籃球社：：：：扔扔球扔扔球扔扔球扔扔球 

規則：選手用指定用球將球投入由紙板製作的迷你籃筐中，不同距離所得的分數不同。可投 3

次，記總分，得分高者排名靠前。達到一定分數算作完成該項比賽。 

 

 

排球排球排球排球：：：：墊球達人墊球達人墊球達人墊球達人 

遊戲規則：單獨完成即可，用上半身任意一個地方將球連續墊起即可（球必須要墊起一定的高

度，衡量標準由當場的工作人員判斷是否合適），必要時可以用腳，但不能主要依靠於腳，球

落地或是接觸到其他的物體或人的身體，即表示遊戲結束，連續顛球次數高者排名靠前。達到

一定次數算作完成該項比賽。 

 

乒乓球乒乓球乒乓球乒乓球：：：：百發百中百發百中百發百中百發百中（（（（投乒乓球投乒乓球投乒乓球投乒乓球）））） 

遊戲規則：在指定距離放一些盆子，參賽的人每人拿五個乒乓球，投進多者排名靠前。達到一

定次數算作完成該項比賽。 

 

網球社網球社網球社網球社：：：：擊球進網擊球進網擊球進網擊球進網 

遊戲規則：在地面不同距離處用粉筆畫圈，不同圓圈的分值不同。選手使用迷你網球拍將球擊

打到指定圓圈中，共 3 次機會，記總分。達到指定分數成績算作完成該項遊戲。 

 

龍舟會龍舟會龍舟會龍舟會：：：：盲人擊鼓遊戲盲人擊鼓遊戲盲人擊鼓遊戲盲人擊鼓遊戲 

遊戲規則：攤位兩米外圈一個圓圈，遊戲參與者戴眼罩，在圈裡轉三圈，然後向前走到鼓處擊

鼓。凡擊中鼓面的參與者皆可獲得精美獎品一份，未擊中或擊中鼓側則遊戲失敗。遊戲過程中

參與者不得用手摸索，只可以憑意識敲擊。圍觀群眾不得給予提示，工作人員請保證參與者安

全。不同時間段內完成團隊所得分數不同。10 秒內 10 分，11—15 秒內 7 分，16—20 秒內 5

分，21—30秒內 3 分。一定時間內完成算作完成該項比賽。 

 

舞蹈聯會舞蹈聯會舞蹈聯會舞蹈聯會：：：：五人六足五人六足五人六足五人六足 

遊戲規則：5 名選手一同參加，將相鄰隊員的腳綁在一起，一起通過長 50 米的賽道。有同學

做好準備，發出出髮指令後，同學排成一排一齊前進。按完成比賽時間排名先後。 


