第八届广东大中专学生科技学术节之
“联通沃派”2014粤港澳大学生移动互联网

创新设计大赛方案
一、活动主题

天马行空APP，玩的就是大创意！
二、组织机构

主办：共青团广东省委员会、广东省教育厅、广东省科学技术厅、广东省科学技术协会、广东省学生联合会

承办：暨南大学、中国联通广东省分公司

支持单位：艾媒咨询集团、木棉会
三、参赛对象及要求

（一）参赛对象：广东省、香港特别行政区、澳门特别行政区三地高校具有正式学籍的全日制在校研究生、本科生、专科生。

（二）参赛形式：自由组队参赛（可跨校组队；每队队员不得多于6人，需确定团队名称并在团队成员中选取一名队长）。

（三）报名途径：学生团队自由报名。请参赛团队登陆大赛官网http://wopai.iimedia.cn 报名并提交作品。

（四）参赛要求

1.参赛团队成员全体必须都为符合上述“（一）参赛对象”规定的在校学生；
2.同一个参赛团队可以提交同一项目的多个方案或在各个项目中提供自己的创新方案，总数不超过3个，每个方案单独参与评奖；
3.参赛作品必须具有创新性和独立性，参赛学生可以与导师或社会人士讨论、寻求帮助，但学生应是参赛方案的主要创意者，参赛内容必须是参赛团队独立研究构思的成果。
4、 比赛项目：

（一）沃创新APP比赛

1.该项目分为“成品组”与“概念组”；

2.成品组是指参赛团队独立完成整个APP的策划与设计并用已成型的APP作品参赛的组别；

3.概念组是指参赛团队根据实际需求独立设计一份APP创意方案的组别，参赛方案可以是对已上线APP改良方案，也可以是团队自身设计的APP原创方案;

4.参赛团队需以大赛规定的PPT形式上交策划设计的方案内容，成品组要另附已完成开发的APP成品下载链接。

（二）微信公众平台创新设计与运营比赛

1.参赛团队必须将微信公众号现有功能进行自由组合并形成一份微信公众号创新设计与运营方案；

2.参赛方案可以是对已有微信公众号的设计开发方案，也可以是自创微信公众号的设计开发方案，参赛团队以微信公众号的第三方管理团队的身份自居，并激发创新思维，设计一份独特的推广管理微信公众号的开发与运营方案；

3.参赛团队需以大赛规定PPT形式上交策划设计的微信公众号创新设计与运营方案内容。

五、大赛流程

（一）提交作品（5月5日-5月30日）：参赛队伍要在５月30日下午5:00前在大赛官网以参赛PPT格式模板（请见附件）提交作品。作品的初步审核结果将在一个工作日内发送至参赛队伍所提供的邮箱。审核通过的作品会在大赛官网进行展示；提交方可通过对方案进行修改再提交审核，由于参赛PPT或APP链接本身问题导致评审分数异常等问题一概由参赛队伍负责。
参赛团队必须是所提交作品的持有人或者必须得到所提交作品持有人的允许；所提交作品如经人检举或告发为他人代劳或违反本大赛相关规定，经调查且事件属实的，将取消该作品的参赛资格；作品如涉及著作权、专利权等纠纷，大会概不负责。

（二）作品海选（6月3日-6月5日）：主办方邀请相关专家组成APP成品组、APP方案组和微信组三个评审小组，选取优秀作品进入决赛，入选作品会在大赛官网进行公布。

（三）网络投票（6月9日-6月15日）：进入决赛的作品将会在大赛官方评审区上通过微信投票和微博转发两种途径接受大众网民评委的审阅。转发/投票截止时间为6月15日24：00。

投票分数得分占作品决赛最终评分的30%，微信区得分与微博区得分各占15%。
参与投票方式为在大赛官方微信公众账号发布的投票专区进行投票或直接转发大赛官方微博发出的作品微博。参赛团队可通过各种方式为参赛作品进行宣传，大赛组织方及评选组委会对相关网友的所有评论不负任何负责；杜绝投票作弊行为，一经大赛发现，则判该参赛作品得票数据归零。

（四）决赛答辩及现场颁奖（6月中下旬）：进入决赛的参赛团队届时将在暨南大学进行现场答辩，每个团队在规定的时间内以PPT的形式现场展示团队作品；该环节得分占作品决赛最终评分的70%，各参赛作品的分数将现场公布。

决赛现场将举办颁奖典礼。

六、奖项设置

（一）沃创新APP成品组、沃创新APP概念组与微信公众平台创新设计与运营组别各设置一等奖2名、二等奖3名、三等奖5名与沃佳人气奖1名。
（二）奖励设置：

所有获奖队伍都将获得省级奖项证书。

获奖队伍将有机会获得与知名移动互联网企业CEO面对面交谈、推荐名企实习、联通公司假期见习或推荐作品给MI行业名企进行实践开发等奖励，具体内容以最终公布为准。

七、比赛评分标准（见附件1）

八、联系方式
（一）团省委学校部

联系人：吴悦

联系电话：0086-20-87185614

（二）暨南大学青年联合会
联系人：张高祥

联系电话：0086-20-85221642

地址：广州市黄埔大道西601号行政楼303，邮编510632

（三）技术顾问

联系人：黄佳榆

联系电话：0086-18680275772

附件1：大赛评分规则

附件2：参赛PPT格式模板
未尽事宜由大赛组委会办公室负责解释。
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附件1：

大赛评分规则
1、 作品海选 
以行业资深专业人士、主办方、承办方相关负责人组成作品海选小组，按照作品评审评分标准（见第四条）对作品进行初步评审，沃创新APP成品组、沃创新APP概念组和微信公众平台创新设计与运营三个组别都将选拔出符合参赛要求、具有独创性的，质量较高的10个作品出来，进入投票与终审环节。
二、网络投票得分
1、投票分数得分占作品决赛最终评分的30%，微信投票得分与微博转发得分各占15%。分别以满分100分计算，按比例折算计算入决赛总得分。

2、得分将以各类投票方式得票数最高队伍的得票（或转发）数为参考基准，进行梯度评分。具体计算方法如下：

	得分率A=队伍作品得票（或转发）数/

该类投票方式得票最高队伍的得票（或转发）数

	得分率A所属阶段对应分值

	[90%-100%）
	100分

	[50%-90%）
	90分

	[25%-50%）
	80分

	[12%-25%）
	70分

	[6%-12%）
	60分

	[3%-6%）
	50分

	[1.5%-3%）
	40分

	[0.75%-1.5%）
	30分

	[0.3%-0.75%）
	20分

	[0.1%-0.3%）
	10分

	[0-0.01%）
	0分

	示例：Z作品转发量最高，共10000条，则Z作品得100分；其他作品：转发量9000～10000可得100分；转发量5000～9000可得90分；转发量2500～5000可得80分；转发量1200～2500可得70分；转发量600～1200得60分；转发量300-600得50分；转发量150-300得40分；转发量75-150得30分；转发量30-75得20分；转发量10-30得10分；转发量10以下不得分。


3、举办方将通过新浪客服和微信公众账号后台进行监控，发现在短期内转发量异常增大的（通过购买僵尸粉等方式进行多次反复转发，或以不正当方式进行刷票等），将酌情扣分；情节严重者，将取消比赛资格。
三、决赛答辩评分
举办方将组织专家评审对参赛队伍的现场答辩进行评分，按照作品评审评分标准（见第四条），以满分100分计算；绝代队伍答辩得分占决赛总分的70%，按比例折算计算决赛总得分。
四、作品评审评分标准
	评审指标
	指标描述
	分值

	开发价值
	作品符合社会发展需求与市场需求，有良好的社会效应
	20分

	创新性
	在项目发展上取得重大突破，如概念、技术、模式等的创新
	20分

	可行性
	可实现开发，包括经济、技术、资源、运营、维护等
	20分

	前沿性
	构思设计、操作程序、市场价值等具有其前沿性
	10分

	竞争性
	作品在项目种类内具有其竞争特性与竞争力
	20分

	实践性
	作品已经过操作实践或参赛团队已参与过移动互联网行业实践活动
	10分
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